
호기심을 유발하는 교육 콘텐츠 

휴톤 미플린 하코트 



HMH의 사명 

2 

열정적이고 호기심 많은 
학습자를 육성해 사람들의 
삶을 변화시키고자 합니다. 

HMH의 
가치 

호기심 

학습 

성과 
효율성과 
신뢰도 

최고의 성적 
헌신 



HMH의 신념 

HMH는 세계적 수준의 교육 콘텐츠와 서비스에 최첨단 기술, 디지털 
혁신 및 연구와 결합시켜 강의와 학습을 한층 더 역동적이고 흥미로우며 

효과적으로 바꿀 수 있음을 믿습니다. 
디지털 변화가 아닙니다. 
학습의 변화입니다.  



1832년 설립된 세계적인 교육회사 

미취학 아동과 초중고 학생들을 위한 세계 최대의 교육 
솔루션 제공업체 

150여 국가에 5천만 명이 넘는 학생들에게 영향 
 

유럽, 아시아, 중동, 미국 지사에 3,300명 이상의 
직원이 근무 

1832 
50M 

     150 
3300 
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수치로 본 

자원봉사자 

자원봉사 시간 도서 기부 
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미국 전역과 아일랜드의 HMH 지역 투자위원회 

1억 5백만 달러 



HMH의 사업 

국내 교육 

HMH는 다음과 같은 주요 사업을 수행해 왔습니다.1 

국제 

일반도서 출판 

►영유아, 초등학생, 중고등학생 
►학생, 교사, 학교 행정가, 학부모를 겨냥한 자료 및 서비스 
►다양한 매체를 통해 전달 (인쇄물, 디지털, 실시간 강의) 
►디지털 학습 환경 

►영어로 수업을 진행하는 학교에 HMH 프로그램 판매 
►남아메리카, 중앙아메리카, 카리브 지역, 중동, 아시아의 
지역 배급사와 제휴 

►지역 진출 증가 
►서비스 및 기술 제공 증대 

►인기 성인도서, 아동도서, 전자책, 참고자료 
►노벨상 수상작가 10인, 퓰리처상 수상작가 48인, 내셔널 
북 어워드 수상작가15인을 포함한 작가들 

►소비자층의 강력한 지지를 받는 명작 독점 (호기심 많은 
조지, 아기거위 고씨, 펭귄 태키, 톨킨, 다섯 아기 원숭이 
등) 

1 HMH의 교육 및 일반도서 사업 부문만 보고합니다. 국제 사업은 교육 부문의 일부로 보고합니다. 



조기교육 평생교육 
유치원~고등학교 

(K–12) 

세계적으로 인정받는 브랜드 
오랜 전통의 풍부하고 검증된 콘텐츠 
교육 혁신기업으로서 확고해진 명성 

핵심 사업 
교육기관 고객 

소비자와 직접 접촉하는 기회 

hmhco.com  

HMH의 교육 콘텐츠 



교육 콘텐츠 

일반적인 흥미 

어린이 도서와 참고문헌 

평가 

전문적 개발 및 서비스 

HMH의 교육 콘텐츠 



HMH 개발 과정 

• 새로운 
“스튜디오” 모형 
 

• 매체를 막론한 
통합과정 
 

• 개발시간 감소 = 
한층 더 신속하게 
시장에 출시 

디자인 학습 설계 

새로운 
시장 

구축 

CDG Content Development Group University 



HMH의 고객 

교사 학부모 학생 평생 
학습자 

교육기관 
2014년에 44% 점유 
미국의 새 정책 적용 가능 



세계적인 성장 

2018년까지 
영어학습 

800억 달러 
전세계 학생 수 

14억 명 
K–12 수출시장 
1억 달러 

출처:  GSV Asset Management; UNESCO; Book Industry Study Group and Association of American Publishers 



교육 변화를 주도 
Online Programs 

and Curricula 

Cloud Based 
Solutions 

Online 
Assessments and 

Training 

Adaptive 
Learning 

Gamification 

Data-Driven 
Personalized 
Instruction 

Online Programs 
and Curricula 

Cloud Based 
Solutions 

Game Theory 

Data-Driven 
Personalized 
Instruction 

Online 
Assessments 
and Training 

Online 
Programs and 

Curricula 

Cloud Based 
Solutions 

Game Theory 

Data-Driven 
Personalized 
Instruction 

게임이론 

온라인 프로그램과 
교과과정 

클라우드 기반 솔루션 

온라인 평가 및 훈련 

적응력 있는 학습 데이터에 따른 
개별적 교육 



우리의 생태계 



HMH의 영향력 

K-12 읽기 1 
K-12 과학 1 
K-12 수학 1 
K-12 사회 2 

미국 시장 순위 



변화하는 환경에 발맞춰가는 학습 

감사합니다. 
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