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미래 협력체계 강화•확대 가능성 



교수·학습과 교육공학 

교수·학습과 의사소통 

가르치고 배우는 수업(교수·학습)은 의사소통communication 과정 

교육공학: 수업의 과정process of instruction을 이해하고 개선하는 것이 목적 

교수설계: 교사, 학습자, 교과내용, 물리적 환경, 심리적 특성, 교수방법의 유형 등 

다양한 구성요소간의 상호작용을 통해서 학습자가 의도한 목표를 최대한 성취할 

수 있도록 수업의 과정을 투입-과정-산출의 순환적 과정으로 구성하는 것으로 결과

는 학습지도안 

교수·학습자료(수업매체): 수업효과를 극대화하기 위하여 수업과정에서 활용되는 

모든 자료 



교수·학습과 교육공학 

교육공학의 개념과 탐구영역 

개념: 학습을 위한 과정과 자원의 설계, 개발, 활용, 관리, 평가에 관한 이론과 

실제이다 [Instructional technology is  the theory and practice of 

design, development, utilization, management and evaluation of 

processes and resources for learning. (Seels & Richey, 1994)]  

탐구영역: 설계 – 개발 – 활용 – 관리 - 평가 



수업과정에서 매체(교수·학습매체) 활용 

매체활용의 효과 

학습자 동기유발: 주의집중과 학습과제 흥미유발 

 대리경험 또는 상호작용을 통한 유의미 학습경험 것 

개별학습을 통한 학습장소 선정의 융통성   

긍정적 태도형성과 감상의 계발에 공헌  

수행과 행동의 자기분석 기회 제공  

학습의 질(質)향상과 교수활동의 표준화 (예: EBS 수능강좌) 



수업과정에서 매체(교수·학습매체) 활용 

매체활용의 분류방식: 데일의 경험의 원추 



수업과정에서 매체(교수·학습매체) 활용 

매체활용의 분류방식: 종합 

Hoban, Hoban, 
& Zisman(1937) 

Dale(1946) 
Gerlach & Ely 
(1980) 

Romiszowski 
(1988) 

Smaldino, 
Russell, Heinich, & 
Molenda(2005) 

특징 •사실성의 정도에 
  따른 분류:  
  구체적인 것에서  
  추상적인 것으로  
  제시 

•’경험의 원추’;  
  구체성과  
  추상성의 정도에  
  따른 분류 

•매체가 가지고  
 있는 물리적  
 특성에 따른 분류 

•감각통로와  
  교사의 통제  
  수준에 따른 분류 

•교수ㆍ학습에서  
 사용되는 6가지  
 기본유형 분류 

분류
방식 

• 전제장면 
• 실물 
• 모형 
• 필름 
• 입체도 
• 슬라이드 
• 그림 및 사진 
• 지도 
• 도형 및 도표 
• 언어 

• 직접적, 목적적 
   경험 
• 구성된 경험 모형, 
• 실물표본 
• 극화된 경험 
• 시범 
• 견학 
• 전시 
• 텔레비전(TV) 
• 영화 
• 녹음,라디오,사진 
• 시각기호 
• 언어기호 

• 정적 사진, 그림 
• 녹음 
• 동화상 
• 텔레비전 
• 실물,모의실험  
   및 모형 
• 프로그램수업 및  
  컴퓨터 보조수업 
  (CAI) 

• 감각통로를 청각, 
   시청각, 
   촉각/운동감각으
로  
   구분하고 교사가  
   매체를 통제하는  
   정도인 기능인, 
   기술자,관리자로
서 
   의 교사 역할의  
   행렬표에 따라서  
   다양한 매체 분류 

• 문자와 숫자로  
   구성되는  
   전달내용(text) 
• 오디오(audio) 
• 시각자료 
• 동영상 자료 
• 조작물 
• 사람 및 인적요원 



수업과정에서 매체(교수·학습매체) 활용 

매체활용의 분류방식: Romiszowski(1988)의 감각통로에 의한 분류 



교육과정과 교수·학습자료 개발 · 활용 

한국의 초·중등교육과정: 초등학교 (지식중심에서 역량중심으로) 



교육과정과 교수·학습자료 개발 · 활용 

한국의 초·중등교육과정: 중학교 (지식중심에서 역량중심으로) 

 



교육과정과 교수·학습자료 개발 · 활용 

한국의 초·중등교육과정: 일반고등학교와 특수목적 고등학교 (지식중심에서 역량중심으로) 



교육과정과 교수·학습자료 개발 · 활용 

한국의 교육정보화와 첨단기술 활용 



교육과정과 교수·학습자료 개발 · 활용 

교수·학습자료 개발 주관기관 

분 류 주 체 비 고 

학교 

 초중등고등학교 교사 

 대학교수 

 개인연구자 

정부· 

시도교육청 

☎ 교육부(한국교육학술정보원) - 중앙교수학습센터(에듀넷)) 

 전국 시·도교육청 - 시·도 교수학습지원센터 

 단위학교 - 단위학교교수학습지원센터 

연구기관 

 한국교육개발원 

 한국교육과정평가원 - 교수학습개발센터 

 전국 단위 교과연구회 

http://www.moe.go.kr/�
http://www.moe.go.kr/�
http://www.moe.go.kr/�
http://www.moe.go.kr/�
http://www.edunet.net/redu/main/mainForm.do�
http://www.classroom.re.kr/main.do?s=classroom�


교육과정과 교수·학습자료 개발 · 활용 

교수·학습자료 개발 주관 기관 – 계속 - 

분 류 주 체 비 고 

방송국 

 한국교육방송공사(EBS)  최고의 교사 

 KBS, MBC, SBS 등 

전문출판사 

 교과서 전문출판사 

 한국검인정교과서 

 한국교과서연구재단 

기타: 참고서   일반 참고서 출판사 

http://home.ebs.co.kr/best/replay/2/list?courseId=BP0PAPE0000000041&stepId=01BP0PAPE0000000041�


교육과정과 교수·학습자료 개발 · 활용 

교수·학습자료 수업현장에서 활용: 디지털교과 



교육과정과 교수·학습자료 개발 · 활용 

교수·학습자료 수업현장에서 활용: 디지털교과서 



교육과정과 교수·학습자료 개발 · 활용 

교수·학습자료 수업현장에서 활용 

한국교육방송공사: 최고의 교사 (1) 
  여행으로 배우는 세계사: 광영여고 김지희선생님 (2010. 04. 09.) 

한국교육방송공사: 최고의 교사 (2) 

  매일 영화보는 선생님: 대전과학고 김종헌 선생님 (2011. 02. 04.) 

에듀넷 교과수업 우수동영상 자료 (1) 

  교과별 주제별 우수동영상 자료 

에듀넷 교과수업 우수동영상 자료 (2) 

  교과별 주제별 우수동영상 자료 

K-TV 교육의 재발견 1-3부 자료 

   디지털 교과서로 공부하는 미래교실 

  꿈과 끼를 끼우는 교육 

  「스마트 교육이 몰려온다  

 

 

http://www.ebs.co.kr/tv/show?prodId=7747&lectId=3045868�
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http://www.ktv.go.kr/program/contents.jsp?cid=483867�
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교육과정과 교수·학습자료 개발 · 활용 

온라인교수학습매체 등장 

구분 e- 학습 m- 학습 u-학습 

학습공간 • 안정된 물리적 공간에 위치한 가상
공간에서 학습 

• 물리적 공간에서 이동하면서 가
상공간을 통하여 학습 

• 물리적 공간에 내재되어 있는 가상공간을 
의식하지 않으면서 일상적인 물리적 공간에
서 하는 학습 

학습활동 • 온라인과 오프라인에서 이루어지는 
학습활동이 분리 

• 온라인과 오프라인에서 이루어지
는 학습활동이 여전히 분리 

• 물리적 공간과 학습공간에 존재하는 사
람 모두에게 센서, 칩, 라벨 등을 지능화,통
신화하며 정보화 영역이 온라인, 오프라인
으로 통합된 학습활동 

학습발생 
시점 

• 접속하고 있을 때: 학습공간과 일
상생활 분리 

• 접속하고 있을 때: 학습공간과 
일상생활 분리 

• 생활하고 있을 때: 학습과 일상생활의 통
합 
 

학습매체  • PC단말기 기반, PC의 통신망 기반 • PDA  모바일 전화기,  태블릿 
PC, 물리적으로 이동하면서 사용 
가능한 모바일 장비 

• 입거나 들고 다니는 컴퓨터, 다양한 차세
대 휴대장비와 휴대장비 통신망 기반 

주요기술 • 인터넷, 유선통신망, 웹기술 활용 • 무선인터넷 활용 • 무선인터넷, 웹 현실화(web presence) 
기술 활용 



교육과정과 교수·학습자료 개발 · 활용 

학교교육의 미래 



결언: AKA와 벨라루스 협력체제 강화 

학문과 문화 교류의 현주소 

학문: 대학(벨라루스국립대학교, 민스크언어대학교) 의 국제교류프로그램 

문화: 한류를 통한 문화교류 

미래 협력체제 강화•확대 가능성 

한국학중앙연구원AKA과 벨라루스 협력체제 

문교부(KERIS)와 벨라루스 협력체제 

문화체육관광부와 벨라루스 협력체제 

기타: 외교부 

 

http://mofa.go.kr/countries/europe/countries/20110808/1_22850.jsp?menu=m_40_50_20�


질의 / 응답 

원 고 구 성 및 제 작 : 이 성 흠  ⓒ 20151028 
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